VOCE TEM MEDO DE
CONTE 0'QUE DORMIR SOZINHO(A)?

MAIS GOSTA DE FAZER
NA ESCOLA

OBA! VOCE ESTA

FICO IRRITADO(A) N
QUANDO...

SO FALTA UM!

VOLTE TRES CASAS.
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- g VOCE SABE

o2 ENTENDER SUAS
EMOCOES,

([~

PEGOU 0 CAMINHO
ERRADO, VOLTE
UMA CASA.

DE QUEM VOCE SENTE
MAIS SAUDADEZ
OPS! VOLTE
A0 INICIO.

PEGOU 0 CAMINHO
FICO ASSUSTADO(A) ERRADO, VOLTE
QUANDO... UMA CASA.

VOLTE TRES CASAS,

CONTE

SOBRE 0
LUGAR QUE QUANDO FICO

TRISTE,
PREFIRO.. . S8 & M0 COMER..

ESTA COM SORTE.
AVANCE DUAS CASAS,

FICO TRISTE
JOGUE NOVAMENTE. QUANDO.. OBA! PEGUE UM
ATALHO

COMEGOU BEM,

KUMON



EMOGOES

£ UMA FORMA DIVERTIDA DE ENSINAR AS CRIANCAS '
A FALAREM E REFLETIREM SOBRE SUAS EMOCOES. RECORTE 05 PINOS!

REGRAS DO JOGO
PARTICIPANTES: 2 A 4 JOGADORES
IDADE RECOMENDADA: A PARTIR DOS 6 ANOS
VOCE VAl PRECISAR DE: 1 DADO E PINOS OU BOTOES 0U TAMPINHAS PARA
REPRESENTAR 0 SEU PERSONAGEM.
OBJETIVO: PERMITIR QUE A CRIANGA FALE SOBRE SEUS SENTIMENTOS
E QUE TODA A FAMILIA POSSA SE CONHECER AINDA MAIS.

COMO JOGAR
1. COLOQUE 0S PINOS 0U BOTOES 0U TAMPINHAS NO “INICIO”.
2. LANCE 0 DADO. COMEGA 0 JOGO QUEM TIRAR 0 MAIOR NUMERO.
3. CADA JOGADOR DEVE JOGAR 0 DADO NA SUA VEZ E ANDAR
0 NUMERO DE CASAS CORRESPONDENTE.
. A0 CAIR NA CASA DE CADA EMOGAO, VOCE TERA DE FALAR
PARA 0S PARTICIPANTES SOBRE SEUS SENTIMENTOS.

VENCEDOR
GANHA 0 JOGO QUEM CHEGAR PRIMEIRO A LINHA DE CHEGADA.

RECORTE E MONTE 0 DADO! ‘




